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รายงานผลการด าเนินงาน 
โครงการแข่งขันกีฬาเชื่อมความสัมพันธ์ Sport Science Games “SPORTSMANSHIP” 

ประจ าปีการศึกษา ๒๕๖๖ 
คณะวิทยาศาสตร์การกีฬา มหาวิทยาลัยบูรพา 

ปีงบประมาณ ๒๕๖๗ 
---------------------------------------- 

 

๑.  ชื่อโครงการ 

  โครงการแข่งขันกีฬาเชื่อมความสัมพันธ์ Sport Science Games “SPORTSMANSHIP” 
ประจ าปีการศึกษา ๒๕๖๖ 

๒.  ผู้รับผิดชอบโครงการ 

 ๑)  นายปฐมพร กรุดเงิน   หมายเลขโทรศัพท์ 082-2815007 
 ๒)  นายเกียรติศักดิ์  แย้มพวงธนาภา  หมายเลขโทรศัพท์ 095-4865572 

๓.  หน่วยงานที่ผิดชอบโครงการ  

 ๑)  สโมสรนิสิตคณะวิทยาศาสตร์การกีฬา ปีการศึกษา ๒๕๖๖ 
 ๒)  ฝ่ายพัฒนานิสิตและศิษย์เก่าสัมพันธ์ 

๔.  ที่ปรึกษาโครงการ 

 ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.นฤพนธ์ วงศ์จตุรภัทร  คณบดีคณะวิทยาศาสตร์การกีฬา 

๕.  ประเภทโครงการ/กิจกรรม 

ด้านส่งเสริมคุณลักษณะบัณฑิตที่พึงประสงค์ของมหาวิทยาลัยบูรพา (๑๕ ส.ค. ๖๕)   
๑. มีสมรรถนะในการท างาน (มีความรู้เข้าใจในสาขาวิชาที่ศึกษาอย่างถ่องแท้ บูรณาการความคดิ 

 แบบองค์รวม แก้ไขปัญหาอย่างเปน็ระบบ ประยุกต์หรือต่อยอดความรู้ เพื่อสร้างสรรค์นวัตกรรม มีทักษะ 
 ที่จ าเป็นและเจตคติที่ดสี าหรับการท างาน)  

๒. มีภาวะผู้น า (มีความคิดสร้างสรรค์ ตดัสินใจอย่างมเีหตผุล น าเสนอความคิดได้อย่างเป็นระบบ  
 มีวิจารณญาณที่ดีในการรับฟังอย่างถูกต้องเหมาะสม รู้จักรบัฟังและเคารพในการตดัสินใจของผู้อื่น  
 มีความรับผิดชอบต่อหน้าท่ี สามารถท างานเป็นทีม สื่อสารและประสานงานในฐานะผู้น าและผู้ตามได)้ 

๓. รู้เท่าทันการเปลี่ยนแปลง (แสวงหาความรู้สม่ าเสมอ รู้จักวิธีและกระบวนการเรียนรู้ตลอดชีวิต 
ปรับตัวเท่าทันต่อการเปลี่ยนแปลงของเศรษฐกิจ สังคม และสิ่งแวดล้อม พร้อมที่จะแกไ้ขและพัฒนาตนเอง
อย่างต่อเนื่อง มีความรับผิดชอบและจริยธรรมในการใช้งานสื่อดิจิทลัอย่างถูกต้องและสร้างสรรค์) 

๔. ส านึกรับผิดชอบต่อสังคม (จิตใจใฝ่อาสา มุ่งท าประโยชน์และมสี านึกรับผดิชอบต่อสังคม  
 รู้จักบทบาทและหน้าท่ีของตนเองต่อสังคมและสิ่งแวดล้อม) 
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ด้านกีฬา/ส่งเสริมสุขภาพ            ด้านวิชาการ 
ด้านท านุบ ารุงศิลปะและวัฒนธรรม         ด้านบ าเพ็ญประโยชน์ 
ด้านบริการวิชาการ                            อ่ืน ๆ ระบุ ........................................ 

๖.  ความสอดคล้องของโครงการ/กิจกรรมกับแผนปฏิบัติงาน  

    นอกแผนปฏิบัติงาน  ในแผนปฏิบัติงาน  

๗.  ความต่อเนื่องของโครงการ/กิจกรรม  

     ใหม ่   ต่อเนื่อง 

๘.  ความสอดคล้องต่อการพัฒนานิสิตภายใต้กรอบมาตรฐานคุณวุฒิการศึกษา (TQF)   

 ด้านคุณธรรม จริยธรรม (การพัฒนาลักษณะนสิัย ประพฤติดี มคีวามรับผิดชอบต่อตนเองและส่วนรวม)  
 ด้านความรู้ (ความรู้บนพ้ืนฐานข้อเท็จจริง เข้าใจหลักการ แนวคิด ทฤษฏี)         

              ด้านทักษะทางปัญญา (ประยุกต์ความรู้ แนวคดิ หลักการ เพื่อใช้คิดเพื่อการแก้ปญัหาอย่างสร้างสรรค์)          
  ด้านทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ 
  (สามารถท างานเป็นทีม มีภาวะผูน้ า รู้จักวางแผนและรับผิดชอบการเรียนรู้ของตนเอง) 

             ด้านทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ  
              (สามารถสื่อสารได้อยา่งมีประสิทธิภาพ สามารถใช้เทคโนโลยสีารสนเทศ ใช้เทคนิคพ้ืนฐานทางคณิตศาสตรส์ถิติ) 

๙.  ความสอดคล้องกับประเด็นยุทธศาสตร์ของมหาวิทยาลัยบูรพา (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2566-2567) 

     แพลตฟอร์ม ๑ การยกระดับคุณภาพการศึกษาสู่มาตรฐานสากลและการสร้างบุคลากร
คุณภาพสนองต่อความต้องการของพื้นที่ภาคตะวันออก 
  Obj. ๑ ยกระดับคุณภาพการศึกษาสู่มาตรฐานระดับสากล  
  โปรแกรม ๑ ระบบพัฒนาสมรรถนะก าลังคนระดับสากล 
  โปรแกรม ๒ การน ามหาวิทยาลัยสู่การเป็นท่ียอมรับในระดับสากล 
  Obj. ๒ ผลิตบุคลากรคุณภาพตอบสนองความต้องการของพ้ืนที่ภาคตะวันออก 
  โปรแกรม ๓ พัฒนาก าลังคนระดับสูงรองรับระบบเศรษฐกิจในพ้ืนท่ีภาคตะวันออก 
   โปรแกรม ๔ ส่งเสรมิการเรียนรู้ตลอดชีวิตและทักษะอนาคต 
  โปรแกรม ๕ พัฒนาผู้ประกอบการหรือนวัตกรรม 
    แพลตฟอร์ม ๒ การเป็นกลไกหลักในการขับเคลื่อนอุตสาหกรรมเป้าหมายและเป็นที่พึ่ง 
ในการพัฒนาพื้นที่ภาคตะวันออกอย่างย่ังยืน 
  Obj. ๑ เป็นสถาบันอุดมศกึษาหลักในการสนับสนุนอุตสาหกรรมเป้าหมายในพื้นที่ภาคตะวันออก 
ด้วยงานวิจัยและนวัตกรรม 
  โปรแกรม ๖ พัฒนาขีดความสามารถในการแข่งขันของผู้ประกอบการภาคตะวันออกด้วยงานวิจัย
และนวัตกรรม 
  โปรแกรม ๗ ยกระดับคุณภาพและความเป็นสากลของงานวิจัยผ่านความร่วมมือการท าวิจัยกับ
สถาบันการศึกษาต่างประเทศ 
 Obj. ๒ เป็นสถาบันอุดมศกึษาหลักในการพัฒนาพ้ืนที่เชิงเศรษฐกิจสังคม ตามเป้าหมายการพัฒนา 
อย่างย่ังยืน   
  โปรแกรม ๘ พัฒนาเศรษฐกิจฐานรากภาคตะวันออกด้วยงานวิจัยและนวัตกรรม 
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    แพลตฟอร์ม ๓ การพัฒนาสู่องค์กรประสิทธิภาพสูงเพื่อการเติบโตอย่างย่ังยืน 
  Obj. ๑ เป็นองค์กรที่มีการบริหารจัดการที่มีผลการด าเนินงานที่ดีและมีประสิทธิภาพสูง 
  โปรแกรม ๙ มุ่งสู่องค์กรทีม่ีการบริหารจดัการเป็นเลิศ 
  โปรแกรม ๑๐ พัฒนาระบบบริหารประสิทธิภาพรายรับ-รายจ่าย 
  โปรแกรม ๑๑ การบรหิารจดัการมหาวิทยาลยัสีเขยีว 

๑๐.  ความสอดคล้องกับประเด็นยุทธศาสตร์ของคณะวิทยาศาสตร์การกีฬา 

 เป้าประสงค์ที่ ๑ ติดอันดับใน THE (Times Higher Education World University Rankings) 
ด้านวิทยาศาสตร์การกีฬา อันดับ 1 ใน 3 ของมหาวิทยาลัยในประเทศไทย 
 แพลตฟอร์ม ๑ การยกระดับคุณภาพการศึกษาสู่มาตรฐานสากลและการสร้างบุคลากร
คุณภาพสนองต่อความต้องการของพื้นที่ภาคตะวันออก 
  โปรแกรม ๑ ระบบพัฒนาสมรรถนะก าลังคนระดับสากล 
  โปรแกรม ๒ การน ามหาวิทยาลัยสู่การเป็นท่ียอมรับในระดับสากล 
  โปรแกรม ๓ พัฒนาก าลังคนระดับสูงรองรับระบบเศรษฐกิจในพ้ืนท่ีภาคตะวันออก 
   โปรแกรม ๔ ส่งเสรมิการเรียนรู้ตลอดชีวิตและทักษะอนาคต 
  โปรแกรม ๕ พัฒนาผู้ประกอบการหรือนวัตกรรม   
  แพลตฟอร์ม ๒ การเป็นกลไกหลักในการขับเคลื่อนอุตสาหกรรมเป้าหมายและเป็นที่พึ่ง  
ในการพัฒนาพื้นที่ภาคตะวันออกอย่างย่ังยืน 
  โปรแกรม ๖ พัฒนาขีดความสามารถในการแข่งขันของผู้ประกอบการภาคตะวันออกด้วยงานวิจัย
และนวัตกรรม 
  โปรแกรม ๗ ยกระดับคุณภาพและความเป็นสากลของงานวิจัยผ่านความร่วมมือการท าวิจัยกับ
สถาบันการศึกษาต่างประเทศ 
  โปรแกรม ๘ พัฒนาเศรษฐกิจฐานรากภาคตะวันออกด้วยงานวิจัยและนวัตกรรม 
 เป้าประสงค์ที่ ๒ การประเมินคุณภาพการศึกษาภายในตามเกณฑ์การประเมินคุณภาพ
การศึกษาที่เป็นเลิศ มีผลการประเมินในระดับคะแนน 300 คะแนนขึ้นไป 

แพลตฟอร์ม ๓ การพัฒนาสู่องค์กรประสิทธิภาพสูงเพื่อการเติบโตอย่างย่ังยืน 
  โปรแกรม ๙ มุ่งสู่องค์กรทีม่ีการบริหารจดัการเป็นเลิศ 
  โปรแกรม ๑๐ พัฒนาระบบบริหารประสิทธิภาพรายรับ-รายจ่าย 
  โปรแกรม ๑๑ การบรหิารจดัการมหาวิทยาลยัสีเขยีว 
  แพลตฟอร์ม ๔ ท านุบ ารุงศิลปวัฒนธรรม 

๑๑.  ความสอดคล้องตามเกณฑ์การประเมินคุณภาพการศึกษาภายใน 

 ระดับหลักสูตร  
 เกณฑ์การประกันคุณภาพการศึกษาเครือข่ายมหาวิทยาลัยอาเซียน (AUN-QA Criteria) 

  ด้าน ๑ ผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง (Expected Learning Outcomes) 
  ด้าน ๒ โครงสร้างโปรแกรมและเนื้อหา (Programme Structure and Content) 
  ด้าน ๓ แนวทางการจัดการเรียนการสอน (Teaching and Learning Approach) 
  ด้าน ๔ การประเมินผูเ้รียน (Student Assessment) 
 ด้าน ๕ คณุภาพของบุคลากรสายสนับสนุน (Academic Staff)   
 ด้าน ๖ การบริการและการช่วยเหลือผู้เรียน (Student Support and Service) 
 ด้าน ๗ สิ่งอ านวยความสะดวกและโครงสร้างพื้นฐาน (Facilities and Infrastructure) 
  ด้าน ๘ ผลผลิตและผลลัพธ์ (Output and Outcomes) 
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 ระดับคณะวิทยาศาสตร์การกีฬา 
เกณฑ์คุณภาพการศึกษาเพื่อการด าเนินการที่เป็นเลิศ (EdPEx: Education Criteria for 

Performance Excellence) 
 หมวด ๑ การน าองค์กร 
 หมวด ๒ กลยุทธ์ 
 หมวด ๓ ลูกค้า 
 หมวด ๔ การวัด การวิเคราะห์ และการจัดการความรู้ 
 หมวด ๕ บุคลากร 

      หมวด ๖ การปฏิบตัิการ 

๑๒.  หลักการและเหตุผล 

 บุคลากรหรือสมาชิกภายในองค์กรเป็นองค์ประกอบหลักที่ส าคัญต่อการพัฒนาองค์กรให้มี
ประสิทธิภาพและเจริญก้าวหน้า สามารถปฏิบัติงานบรรลุวัตถุประสงค์ขององค์กรได้ การจัดกิจกรรมร่วมกัน  
เพ่ือเชื่อมความสัมพันธ์อันดีระหว่างสมาชิกภายในองค์กร จะช่วยส่งเสริมให้เกิดความรักสามัคคีภายใน     
หมู่คณะ และท าให้สมาชิกเกิดความรัก ความผูกพันต่อองค์กร ซึ่งจะส่งผลให้สมาชิกปฏิบัติงานได้อย่างมี
ความสุข ทุ่มเทก าลังกายและใจ ในการที่จะท างานเพ่ือพัฒนาองค์กรให้เจริญก้าวหน้าต่อไป 
 สโมสรนิสิตคณะวิทยาศาสตร์การกีฬา มหาวิทยาลัยบูรพา ได้เล็งเห็นความส าคัญของการมี
กิจกรรมเชื่อมความสัมพันธ์อันดีร่วมกันของสมาชิกภายในองค์กร ซึ่งได้แก่ คณาจารย์ และบุคลากร 
ตลอดจนนิสิตทั้งในระดับปริญญาตรีและนิสิตระดับบัณฑิตศึกษาของคณะวิทยาศาสตร์การกีฬา จึงได้
ก าหนดให้มกีารจัดโครงการแข่งขันกีฬาเชื่อมความสัมพันธ์ Sport Science Games “SPORTSMANSHIP” 
ประจ าปีการศึกษา ๒๕๖๖ เพ่ือส่งเสริมการสร้างค่านิยมภายในองค์กรที่ดีระหว่างสมาชิกภายในคณะฯ    
ให้เกิดความรัก ความสามัคคี และความผูกพันต่อองค์กร ตลอดจนส่งเสริมให้นิสิตมีน้ าใจเป็นนักกีฬา 
“SPORTSMANSHIP” รู้แพ้ รู้ชนะ รู้อภัย เป็นแบบอย่างที่ดีให้กับนิสิตผู้อ่ืนในการประพฤติปฏิบัติตนเป็น
นักกีฬาที่ดีและเป็นนิสิตที่พึงประสงค์ 

๑๓.  วัตถุประสงค์ของโครงการ 

                ๑)  เพ่ือส่งเสริมการสร้างค่านิยมภายในองค์กรที่ดีระหว่างสมาชิกภายในคณะฯ ซึ่งได้แก่ 
คณาจารย์ และบุคลากร ตลอดจนนิสิตทั้งในระดับปริญญาตรีและนิสิตระดับบัณฑิตศึกษา ให้เกิดความรัก 
ความสามัคคี และความผูกพันจากการท ากิจกรรมร่วมกัน 
 ๒)  เพ่ือส่งเสริมให้นิสิตมีน้ าใจเป็นนักกีฬา “SPORTSMANSHIP” รู้แพ้ รู้ชนะ รู้อภัย และ
เคารพผู้อื่น เป็นแบบอย่างที่ดีในการประพฤติปฏิบัติตนเป็นนักกีฬาที่ดีและเป็นนิสิตที่พึงประสงค์ 

๑๔.  ระยะเวลาในการด าเนินงานโครงการ 

             วันที่ ๒ - ๖ ตุลาคม พ.ศ. ๒๕๖๖ 

๑๕.  สถานที่ในการด าเนินงานโครงการ 

 -  สนามกีฬากลางเชาวน์ มณีวงษ์ 
 -  โรงยิมฯ บาสเกตบอล 
 -  โรงยิมฯ วอลเลย์บอล 
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๑๖.  กลุ่มเป้าหมาย/ผู้เข้าร่วมโครงการ 

 ๑)  คณาจารย์และบุคลากร จ านวน ๒๙ คน   
 ๒)  นิสิตคณะวิทยาศาสตร์การกีฬา จ านวน ๓๐๐ คน 
          รวมทั้งหมด จ านวน ๓๒๙ คน 

๑๗.  วิธีการด าเนินงานโครงการ 

 

แผนการด าเนนิงาน 

ระยะเวลาด าเนินงาน (พ.ศ. ๒๕๖๖) 

ก.ย. ต.ค. พ.ย. 

๑๖-๓๐ ๑-๑๕ ๑๖-๓๑ ๑-๑๕ ๑๖-๓๐ 

ขั้นที่ ๑ ขั้นตอนการวางแผน (Plan) 

๑) ประชุมคณะกรรมการสโมสรนิสิต เพ่ือน าปัญหาอุปสรรค
และข้อเสนอแนะจากการจัดกิจกรรมครั้งที่ผ่านมาใช้ในการ
วางแผนและก าหนดการจัดกิจกรรมในครั้งนี้ 

     

๒) ประชุมหัวหน้ากลุ่มนิสิต เพ่ือชี้แจงการจัดกิจกรรมและ
ประชาสัมพันธ์การจัดกิจกรรม 

     

ขั้นที่ ๒ ขั้นตอนการปฏิบัติ (Do) 

๓) จัดท าโครงการและเสนอเพ่ือขออนุมัติ      

๔) ประชาสัมพันธ์การจัดกิจกรรม      

๕) จัดเตรียมความพร้อมในการด าเนินงาน      

๖) ด าเนินการจัดกิจกรรมแข่งขันกีฬา      

ขั้นที่ ๓ ขั้นตอนการตรวจสอบ (Check) 

๗) การติดตามและประเมินผลการด าเนินงานโครงการฯ 
โดยการใช้แบบสอบถามความคิดเห็นของผู้เข้าร่วมกิจกรรม 
เพ่ือหาข้อเสนอแนะในการสรุปผลการด าเนินงานโครงการฯ 

     

๘) ประชุมคณะกรรมการสโมสรนิสิต เพ่ือสรุปผลการ
ด าเนินงานและข้อเสนอแนะในการจัดกิจกรรม 

     

ขั้นที่ ๔ ขั้นตอนการสรุปผลการด าเนินงาน เพื่อน าไปใชใ้นการพัฒนาโครงการครั้งตอ่ไป (Act) 

๙) รายงานผลการด าเนินงานโครงการฯ ต่อคณบดี  
เพ่ือสรุปผลการจัดกิจกรรม และข้อเสนอแนะที่เกิดข้ึน  
เป็นแนวทางในการพัฒนาการจัดกิจกรรมครั้งต่อไป 

     

๑๘.  กิจกรรมที่ส าคัญของโครงการ 

 ๑)  การประกวดภาพถ่าย SPORTSMANSHIP 
 โดยจัดให้มีการประกวดภาพถ่ายของนักกีฬาในการแข่งขันกีฬา “Sport Science Games 
Sportsmanship” ที่แสดงถึงความมีน้ าใจเป็นนักกีฬา “SPORTSMANSHIP” ความสามัคคี ความเป็น  
น้ าหนึ่งใจเดียวกัน รู้แพ้ รู้ชนะ รู้อภัย ความเคารพและให้เกียรติตนเองและผู้อื่น  
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ระเบียบการส่งผลงาน  (๑)  ติดรูปถ่ายหรือปริ้นรูปถ่ายสี ลงในกระดาษ A๔ แผ่นละ ๑ รูปเท่านั้น 
         พร้อมระบุ... ชื่อภาพ ชื่อ-สกุล รหัสนิสิตชั้นปี สาขาวิชา และเบอร์โทรศัพท์   
   (๒)  จ ากัดจ านวน ๑ คน สามารถส่งได้ ๑ ผลงานเท่านั้น 
   (๓)  ส่งผลงานภายในวันพุธที่ ๔ ตุลาคม ๒๕๖๖ เวลา ๑๐.๐๐ น. ที่ห้องส านักงานชั้น ๒ 
   (๔)  ตัดสินผลการประกวดและมอบรางวัลในพิธีปิดการแข่งขัน ซึ่งผู้ที่ชนะ 
การประกวดจะได้รับเงินรางวัล ดังนี้ 
       - รางวัลชนะเลิศ  เป็นเงิน ๕๐๐ บาท 
  - รางวัลรองชนะเลิศ อันดับ ๑ เป็นเงิน ๓๐๐ บาท 
  - รางวัลรองชนะเลิศ อันดับ ๒  เป็นเงิน ๒๐๐ บาท 
 ๒)  การแข่งขันกีฬา Sport Science Games “SPORTSMANSHIP”  
 เพ่ือส่งเสริมการสร้างความสัมพันธ์ที่ดีระหว่างสมาชิกภายในคณะวิทยาศาสตร์การกีฬา 
ตลอดจนเพื่อส่งเสริมให้นิสิตได้แสดงความมีน้ าใจเป็นนักกีฬา “SPORTSMANSHIP” รู้แพ้ รู้ชนะ รู้อภัย  
ให้เกียรติตนเองและผู้อ่ืน ซึ่งการจัดการแข่งขัน แบ่งออกเป็น ๔ สี  
 โดยจัดการแข่งขันทั้งหมด ๕ ชนิดกีฬา ได้แก่ ฟุตบอลชาย ๑๑ คน ฟุตบอลหญิง ๗ คน วอลเลย์บอล
ชาย/หญิง บาสเกตบอลชาย/หญิง และกีฬาฮาเฮ โดยใช้รูปแบบการจัดการแข่งขันแบบแพ้คัดออก ผู้ชนะจะได้
เข้ารอบชิงชนะเลิศ และผู้แพ้จะได้เข้ารอบชิงอันดับ ๓ ซึ่งมีระเบียบการจัดการแข่งขัน ดังนี้ 
(๑) กีฬาฟุตบอลชาย ๑๑ คน 
ระเบียบการแข่งขัน (๑)  จัดการแข่งขันโดยแบ่งออกเป็น ๒ ครึ่งๆ ละ ๒๕ นาที ฝ่ายใดท าประตูได้มากท่ีสุด

เป็นฝ่ายชนะ หากเสมอกันในเวลาให้ยิงลูกโทษตัดสิน จ านวน ๕ คน 
(๒)  จ านวนผู้เล่นในสนาม สีละ ๑๑ คน และต้องมีบุคลากร/บัณฑิต อย่างน้อย ๑ คน 
อยู่ในสนามแข่งขัน ส่งรายชื่อได้ทั้งหมด ๒๒ คน  

    (๓)  กฎและกติกาอ่ืน ๆ ให้ใช้ของสมาคมฯ  
ก าหนดการแข่งขัน      วันจันทร์ที่ ๒ ตุลาคม พ.ศ. ๒๕๖๖ (รอบแรก) ณ สนามกีฬากลางเชาวน์ มณีวงษ์ 
     คู่ท่ี ๑   เวลา ๑๗.๐๐ น.   สี………… vs สี………… 
   คู่ท่ี ๒   เวลา ๑๙.๐๐ น.   สี………… vs สี…………   
   วันอังคารที่ ๓ ตุลาคม พ.ศ. ๒๕๖๖ ณ สนามกีฬากลางเชาวน์ มณีวงษ์ 

รอบชิงอันดับ ๓ เวลา ๑๙.๐๐ น.   สี............ vs สี............ 
วันพุธที่ ๔ ตุลาคม พ.ศ. ๒๕๖๖ ณ สนามกีฬากลางเชาวน์ มณีวงษ์ 
รอบชิงชนะเลิศ เวลา ๑๙.๐๐ น.   สี............ vs สี............ 

(๒) กีฬาฟุตบอลหญิง ๗ คน 
ระเบียบการแข่งขัน (๑)  จัดการแข่งขันโดยแบ่งออกเป็น ๒ ครึ่งๆ ละ ๑๕ นาที ฝ่ายใดท าประตูได้มากท่ีสุด 
         เป็นฝ่ายชนะ หากเสมอกันในเวลาให้ยิงลูกโทษตัดสิน จ านวน ๕ คน 
                        (๒)  จ านวนผู้เล่นในสนาม สีละ ๗ คน และต้องมีบุคลากร/บัณฑิต อย่างน้อย ๑ คน 
         อยู่ในสนามแข่งขัน ส่งรายชื่อได้ทั้งหมด ๑๕ คน  
    (๓)  กฎและกติกาอ่ืน ๆ ให้ใช้ของสมาคมฯ 
ก าหนดการแข่งขัน       วันอังคารที่ ๓ ตุลาคม พ.ศ. ๒๕๖๖ (รอบแรก) ณ สนามกีฬากลางเชาวน์ มณีวงษ์ 
   คู่ท่ี ๑   เวลา ๑๗.๐๐ น.   สี………… vs สี………… 
   คู่ท่ี ๒   เวลา ๑๘.๐๐ น.   สี………… vs สี…………  
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   วันพุธที่ ๔ ตุลาคม พ.ศ. ๒๕๖๖ (รอบชิงชนะเลิศ) ณ สนามกีฬากลางเชาวน์ มณีวงษ์ 
รอบชิงอันดับ ๓ เวลา ๑๗.๐๐ น.  สี............ vs สี............ 
รอบชิงชนะเลิศ เวลา ๑๘.๐๐ น.   สี............ vs สี............ 

(๓)  กีฬาวอลเลย์บอล (ทีมชาย/หญิง) 
ระเบียบการแข่งขัน (๑)  จัดการแข่งขันโดยผู้ชนะต้องชนะ ๓ ใน ๕ เซตๆ ละ ๒๕ คะแนน (เซตแรกและเซตที่ 

๓ เป็นทีมชายและเซตที่ ๒, ๔ เป็นทีมหญิง) หากเสมอกัน ๒-๒ เซต ให้ท าการแข่งขันใน
เซตที่ ๕ โดยใช้ผู้เล่นผสม (ชาย ๓ คนและหญิง ๓ คน ต้องมีบุคลากร/บัณฑิต อย่างน้อย 
๑ คน) ฝ่ายใดถึง ๑๕ คะแนนก่อนเป็นฝ่ายชนะ  

   (๒)  จ านวนผู้เล่นในสนาม สีละ ๖ คน ต้องมีบุคลากร/บัณฑิต อย่างน้อย ๑ คน 
        อยู่ในสนามแข่งขัน ส่งรายชื่อได้ทั้งหมด ๒๔ คน (ชาย ๑๒ คน/หญิง ๑๒ คน)  
    (๓)  กฎและกติกาอ่ืน ๆ ให้ใช้ของสมาคมฯ  
ก าหนดการแข่งขัน       วันจันทร์ที่ ๒ ตุลาคม พ.ศ. ๒๕๖๖ (รอบแรก) ณ โรงยิมฯ วอลเลย์บอล 
   คู่ท่ี ๑   เวลา ๑๗.๐๐ น.   สี………… vs สี………… 
   คู่ท่ี ๒   เวลา ๑๘.๑๕ น.   สี………… vs สี…………  
   วันอังคารที่ ๓ ตุลาคม พ.ศ. ๒๕๖๖ (รอบชิงอันดับ ๓) ณ โรงยิมฯ วอลเลย์บอล  

รอบชิงอันดับ ๓ เวลา ๑๗.๐๐ น.   สี............ vs สี............ 
รอบชิงชนะเลิศ เวลา ๑๘.๑๕ น.   สี............ vs สี............ 

 (๔)  การแข่งขันบาสเกตบอล (ทีมชาย/หญิง) 
ระเบียบการแข่งขัน (๑)  จัดการแข่งขันโดยแบ่งออกเป็น ๔ ควอเตอร์ๆ ละ ๑๐ นาที (ควอเตอร์ที่ ๑, ๓ เป็น

ทีมชาย และควอเตอร์ที่ ๒, ๔ เป็นทีมหญิง) นับคะแนนรวมกันทั้ง ๔ ควอเตอร์ ฝ่ายใด 
  ได้คะแนนมากท่ีสุดเป็นฝ่ายชนะ หากเสมอกันในเวลาให้ยิงลูกโทษตัดสิน จ านวน ๓ คน 
   (๒)  จ านวนผู้เล่นในสนาม สีละ ๕ คน ต้องมีบุคลากร/บัณฑิต อย่างน้อย ๑ คน 
   อยู่ในสนามแข่งขัน ส่งรายชื่อได้ทั้งหมด ๒๔ คน (ชาย ๑๒ คน/หญิง ๑๒ คน)  
    (๓)  กฎและกติกาอ่ืน ๆ ให้ใช้ของสมาคมฯ  
ก าหนดการแข่งขัน      วันจันทร์ที่ ๒ ตุลาคม พ.ศ. ๒๕๖๖ (รอบแรก) ณ โรงยิมฯ บาสเกตบอล  
   คู่ท่ี ๑   เวลา ๑๗.๐๐ น.   สี………… vs สี………… 
   คู่ท่ี ๒   เวลา ๑๘.๑๕ น.   สี………… vs สี…………    
   วันอังคารที่ ๓ ตุลาคม พ.ศ. ๒๕๖๖ (รอบชิงชนะเลิศ) ณ โรงยิมฯ บาสเกตบอล 

รอบชิงอันดับ ๓ เวลา ๑๗.๐๐ น.   สี............ vs สี............ 
รอบชิงชนะเลิศ เวลา ๑๘.๑๕ น.   สี............ vs สี............ 

(๕)  การแข่งขันกีฬาฮาเฮ 
ระเบียบการแข่งขัน จะแจ้งให้ทราบในวันแข่งขันต่อไป  
ก าหนดการแข่งขัน       วันพุธที่ ๔ ตุลาคม พ.ศ. ๒๕๖๖ เวลา ๑๘.๓๐ น. ณ สนามกีฬากลางเชาวน์ มณีวงษ์ 
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๑๙.  งบประมาณที่ใช้ในการด าเนินงาน 

 ๑)  ค่าอาหารและเครื่องดื่มผู้เข้าร่วมโครงการ เป็นเงิน ๑๔,๐๐๐ บาท 
      จ านวน ๒๘๐ คนๆ ละ ๕๐ บาท 
 ๒)  ค่าอาหารและเครื่องดื่มผู้ตัดสิน เป็นเงิน ๓,๗๕๐ บาท 
       จ านวน ๒๕ คนๆ ละ ๓ มื้อๆ ละ ๕๐ บาท 
 ๓)  ค่าเงินรางวัลการประกวดภาพถ่าย เป็นเงิน ๑,๐๐๐ บาท 
      - รางวลัชนะเลิศ (๕๐๐) 
      - รางวลัรองชนะเลิศ อันดับ ๑ (๓๐๐) 
      - รางวลัรองชนะเลิศ อันดับ ๒ (๒๐๐) 
    รวมทั้งหมด  (หนึ่งหม่ืนแปดพันเจ็ดร้อยห้าสิบบาทถ้วน)  เป็นเงิน ๑๘,๗๕๐ บาท 

๒๐.  ประโยชน์ทีไ่ด้รับ 

     ๑)  สมาชิกภายในคณะวิทยาศาสตร์การกีฬา ซึ่งได้แก่ คณาจารย์ และบุคลากร ตลอดจนนิสิต
ระดับปริญญาตรีและนิสิตระดับบัณฑิตศึกษา เกิดค่านิยมภายในองค์กรที่ดี เกิดความรัก ความสามัคคี และ
ความผูกพันจากการท ากิจกรรมร่วมกัน 
 ๒)  นิสิตเกิดความมีน้ าใจเป็นนักกีฬา “SPORTSMANSHIP” รู้แพ้ รู้ชนะ รู้อภัย ให้เกียรติและ
เคารพผู้อื่น เป็นแบบอย่างท่ีดีในการประพฤติปฏิบัติตนเป็นนักกีฬาที่ดีและเป็นนิสิตที่พึงประสงค์ 

๒๑.  ผลส าเร็จของโครงการ 

 การประเมินผลการด าเนินงาน โดยใช้แบบสอบถามส ารวจความคิดเห็นจากผู้เข้าร่วมโครงการ  
โดยประเมินผลความส าเร็จจากระดับคะแนนคุณภาพเฉลี่ยรวมจะต้องไม่น้อยกว่า ๓.๕๑ 
 ซึ่งในการประเมินผลการด าเนินงานโครงการครั้งนี้ ได้รับระดับคะแนนคุณภาพเฉลี่ยรวม
เท่ากับ ๔.๕ (มากกว่า ๓.๕๑)  

๒๒.  ปัญหา อุปสรรค และข้อเสนอแนะ  

   -  ปัญหาและอุปสรรคในการด าเนินงานครั้งนี้ 
 ๑)  สนามว่างในวันที่ใช้จัดการแข่งขัน ท าให้ต้องปรับก าหนดการจัดการแข่งขันใหม่ 
 ๒)  การมีส่วนร่วมของคณาจารย์ บุคลากร และนิสิตบัณฑิตศึกษาในการเข้าร่วมกิจกรรมน้อย  
 -  ข้อเสนอแนะในการพัฒนาการด าเนินงานครั้งต่อไป 
 ๑)  วางแผนการด าเนินงานโครงการล่วงหน้าอย่างน้อย ๑ - ๒ เดือน เพ่ือท าเรื่องขอใช้สนาม 
ได้ทัน โดยอาจจะประสานงานในเบื้องต้นกับเจ้าหน้าที่สนามกีฬาเพ่ือขอจองสนามไว้ก่อน และยื่นเอกสาร 
ตามไปอีกครั้ง 
 ๒)  เพ่ิมกิจกรรมในการส่งเสริมการมีส่วนร่วมของสมาชิกภายในคณะทุกกลุ่มเป้าหมาย อาจ
จดัการแข่งขันเป็นรายการพิเศษของบุคลากร นิสิตบัณฑิตศึกษา และผู้น านิสิต 
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สรุปแบบประเมินผลการด าเนินงาน (ออนไลน์) 
โครงการแข่งขันกีฬาเชื่อมความสัมพันธ์ Sport Science Games “SPORTSMANSHIP” 

ประจ าปีการศึกษา ๒๕๖๖ 
ระหว่างวันที่ ๒-๔ ตุลาคม พ.ศ. ๒๕๖๖ 

----------------------------------- 

ตอนที่ ๑  ข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบสอบถาม จ านวนผู้ตอบแบบประเมินทั้งหมด ๓๒ คน 
 ๑.๑  ชั้นป ี -  ปีที่ ๑    ๑๕.๖%      
     -  ปีที่ ๒    ๓๑.๓%     
  -  ปีที่ ๓    ๔๐.๖%   
  -  ปีที่ ๔    ๑๒.๕%   

๑.๒  สาขาวิชา -  วิทยาศาสตร์การออกก าลังกาย ๖๒.๕%  
     และการกีฬา 

     -  สื่อสารมวลชนทางกีฬา  ๑๘.๗๕%   
  -  การจัดการและการสอนกีฬา ๑๘.๗๕% 
   
ตอนที ่๒  ความคิดเห็นเกี่ยวกับการจัดกิจกรรม   

๒.๑  ระดับความพึงพอใจ เป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่าเป็นตัวเลข ดังนี้ 
   ๕   หมายถึง  มีความพึงพอใจในระดับ  มากที่สุด   

4   หมายถึง  มีความพึงพอใจในระดับ  มาก 
   3   หมายถึง  มีความพึงพอใจในระดับ  ปานกลาง   

2   หมายถึง  มีความพึงพอใจในระดับ  น้อย 
1 หมายถึง  มีความพึงพอใจในระดับ  น้อยที่สุด 

ที ่ รายละเอียดการจัดกิจกรรม 
ระดับคะแนน แปลผล 

คุณภาพ  ข้อมูล 
๑ [ความเหมาะสมและทั่วถึงกลุ่มเป้าหมายในการประชาสัมพันธ์กิจกรรม] 4.๓ ดี 
๒ [ความเหมาะสมของระยะเวลาจัดการแข่งขัน] ๔.๖ ดีมาก 
๓ [ความเหมาะสมของระบบการจัดการแข่งขัน] ๔.๔ ดี 
๔ [ความเป็นมืออาชีพของคณะกรรมการตัดสิน] 4.๒ ดี 
๕ [กิจกรรมนี้ เปิดโอกาสให้นิสิตได้แสดงออกถึงทักษะความสามารถด้านกีฬา] 4.๗ ดีมาก 
๖ [กิจกรรมนี้ เป็นการส่งเสริมวัฒนธรรมขององค์กรในเรื่องความมีน้ าใจเป็น

นักกีฬา รู้แพ้ รู้ชนะ รู้อภัย] 
4.๕ ดี 

๗ [กิจกรรมนี้ เสริมสร้างความรัก ความสามัคคี และความเป็นน้ าหนึ่งใจ
เดียวกันระหว่างสมาชิกภายในคณะฯ] 

4.๗ ดีมาก 

๘ [ประโยชน์และความพึงพอใจในภาพรวมของการจัดกิจกรรม] 4.๖ ดีมาก 
ระดับคะแนนคุณภาพค่าเฉลี่ยรวม 4.๕ ดี 
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 ๒.๒  สรุปผลการด าเนินงาน จากการแปลผลข้อมูลของระดับความพึงพอใจ ดังนี้ 
 ๔.๕๑ - ๕    หมายถึง   มีผลการด าเนินงาน อยู่ในระดับ ดีมาก 
 ๓.๕๑ - ๔.๕๐ หมายถึง   มีผลการด าเนินงาน อยู่ในระดับ ดี 
 ๒.๕๑ - ๓.๕๐    หมายถึง   มีผลการด าเนินงาน อยู่ในระดับ ปานกลาง 
 ๑.๕๑ - ๒.๕๐ หมายถึง   มีผลการด าเนินงาน อยู่ในระดับ น้อย 
 ๑ - ๑.๕      หมายถึง   มีผลการด าเนินงาน อยู่ในระดับ น้อยมาก 
๑)  ความเหมาะสมและทั่วถึงกลุ่มเป้าหมายในการประชาสัมพันธ์กิจกรรม  
 มีผลการด าเนินงานอยู่ในระดับ ดี 
๒)  ความเหมาะสมของระยะเวลาจัดการแข่งขัน  
 มีผลการด าเนินงานอยู่ในระดับ ดีมาก 
๓)  ความเหมาะสมของระบบการจัดการแข่งขัน  
 มีผลการด าเนินงานอยู่ในระดับ ดี 
๔)  ความเป็นมืออาชีพของคณะกรรมการผู้ตัดสิน  
 มีผลการด าเนินงานอยู่ในระดับ ดี 
๕)  กิจกรรมนี้ เปิดโอกาสให้นิสิตได้แสดงออกถึงทักษะความสามารถด้านกีฬา  
 มีผลการด าเนินงานอยู่ในระดับ ดีมาก 
๖)  กิจกรรมนี้ เป็นการส่งเสริมวัฒนธรรมขององค์กรในเรื่องความมีน้ าใจเป็นนักกีฬา รู้แพ้ รู้ชนะ รู้อภัย  
 มีผลการด าเนินงานอยู่ในระดับ ดี 
๗)  กิจกรรมนี้ เสริมสร้างความรัก ความสามัคคี และความเป็นน้ าหนึ่งใจเดียวกันระหว่างสมาชิกภายในคณะฯ 
 มีผลการด าเนินงานอยู่ในระดับ ดีมาก 
๘)  ประโยชน์และความพึงพอใจในภาพรวมของการจัดกิจกรรม  
 มีผลการด าเนินงานอยู่ในระดับ ดีมาก 
            สรุปผลการด าเนนิงาน  (ระดับคะแนนคุณภาพเฉลี่ยรวม = ๔.๕)  อยู่ในระดับ ด ี
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ก าหนดการแข่งขันกีฬา Sport Science Games “SPORTSMANSHIP” ประจ าปีการกีฬา ๒๕๖๖ 
ระหว่างวันที่ ๒-๔ ตุลาคม พ.ศ. ๒๕๖๖ ณ สนามกีฬามหาวิทยาลัยบูรพา 

 
วันจันทร์ที่ ๒ ตุลาคม พ.ศ. ๒๕๖๖            วอลเลย์บอลทีมชาย/หญิง (โรงยิมฯ วอลเลย์บอล) 
     รอบคัดเลือก คู่ที่ ๑ เวลา ๑๗.๐๐ น.   vs   

รอบคัดเลือก คู่ที่ ๒ เวลา ๑๘.๑๕ น.   vs   
บาสเกตบอลทีมชาย/หญิง (โรงยิมฯ บาสเกตบอล)  

     รอบคัดเลือก คู่ที่ ๑ เวลา ๑๗.๐๐ น.   vs   
รอบคัดเลือก คู่ที่ ๒ เวลา ๑๘.๑๕ น.   vs   
ฟุตบอลชาย (สนามกีฬากลางเชาวน์ มณีวงษ์) 

     รอบคัดเลือก คู่ที่ ๑ เวลา ๑๗.๐๐ น.   vs    
     รอบคัดเลือก คู่ที่ ๒ เวลา ๑๙.๐๐ น.   vs  
วันอังคารที่ ๓ ตุลาคม พ.ศ. ๒๕๖๖  วอลเลย์บอลทีมชาย/หญิง (โรงยิมฯ วอลเลย์บอล) 
     ชิงอันดับ ๓ คู่ที่ ๓ เวลา ๑๗.๐๐ น.   vs   

ชิงชนะเลิศ คู่ที่ ๔ เวลา ๑๘.๑๕ น.   vs   
บาสเกตบอลทีมชาย/หญิง (โรงยิมฯ บาสเกตบอล)  

     ชิงอันดับ ๓ คู่ที่ ๓ เวลา ๑๗.๐๐ น.   vs   
ชิงชนะเลิศ คู่ที่ ๔ เวลา ๑๘.๑๕ น.   vs   
ฟุตบอลหญิง ๗ คน (สนามกีฬากลางเชาวน์ มณีวงษ์) 

     รอบคัดเลือก คู่ที่ ๑ เวลา ๑๗.๐๐ น.   vs    
     รอบคัดเลือก คู่ที่ ๒ เวลา ๑๘.๐๐ น.   Vs 

ฟุตบอลชาย ๑๑ คน (สนามกฬีากลางเชาวน์ มณีวงษ์) 
     ชิงอันดับ ๓ คู่ที่ ๓ เวลา ๑๙.๐๐ น.   vs 
วันพุธที่ ๔ ตุลาคม พ.ศ. ๒๕๖๖  ฟุตบอลหญิง ๗ คน (สนามกีฬากลางเชาวน์ มณีวงษ์) 
     ชิงอันดับ ๓ คู่ที่ ๓ เวลา ๑๗.๐๐ น.   vs 

๑๗.๔๕ – ๑๘.๐๐ น.  พิธีเปิดการแข่งขันกฬีา Sport Science Games “SPORTSMANSHIP”  
     ฟุตบอลหญิง ๗ คน (สนามกีฬากลางเชาวน์ มณีวงษ์) 
     ชิงชนะเลิศ คู่ที่ ๔ เวลา ๑๘.๐๐ น.   vs 

๑๘.๓๐ - ๒๐.๐๐ น.  การแข่งขันกีฬาฮาเฮ  (สนามกีฬากลางเชาวน์ มณีวงษ์) 
ฟุตบอลชาย ๑๑ คน (สนามกฬีากลางเชาวน์ มณีวงษ์) 

     ชิงชนะเลิศ คู่ที่ ๔ เวลา ๑๙.๐๐ น.   Vs 
๒๐.๐๐ – ๒๐.๓๐ น.  พิธีปิดการแข่งขันกฬีา Sport Science Games “SPORTSMANSHIP” 
    มอบรางวัลให้กับผูไ้ดร้ับรางวลัในแต่ละกิจกรรม ณ สนามกีฬากลางเชาวน์ มณีวงษ ์

+ รางวัลการประกวดภาพถ่าย “SPORTSMANSHIP” 
+ รางวัลชนะเลศิการแข่งขันกีฬาสี  

 

หมายเหตุ วันพุธท่ี ๔ ตุลาคม พ.ศ. ๒๕๖๖ เวลา ๑๐.๐๐ น. สิ้นสุดส่งผลงานการประกวดภาพถ่าย “SPORTSMANSHIP” 
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