
 

 

 

 

 
รายงานโครงการ/กิจกรรม : โครงการแข่งขันกีฬาเชื่อมความสัมพันธ์ Sport Science Games “SPORTSMANSHIP” 
ชื่อผู้รับผิดชอบโครงการ : สโมสรนิสิตคณะวิทยาศาสตร์การกีฬา และฝ่ายพัฒนานิสิตและศิษย์เก่าสัมพันธ์ 
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------ 
1. หลักการและเหตุผล  
 บุคลากรหรือสมาชิกภายในองค์กรเป็นองค์ประกอบหลักที่ส าคัญต่อการพัฒนาองค์กรให้มีประสิทธิภาพและ
เจริญก้าวหน้า สามารถปฏิบัติงานบรรลุวัตถุประสงค์ขององค์กรได้ การจัดกิจกรรมร่วมกัน เพ่ือเชื่อมความสัมพันธ์อันดีระหว่าง 
สมาชิกภายในองค์กร จะช่วยส่งเสริมให้เกิดความรักสามัคคีภายในหมู่คณะ และท าให้สมาชิกเกิดความรัก ความผูกพันต่อองค์กร  
ซึ่งจะส่งผลให้สมาชิกปฏิบัติงานได้อย่างมีความสุข ทุ่มเทก าลังกายและใจ ในการที่จะท างานเพื่อพัฒนาองค์กรให้เจริญก้าวหน้าต่อไป 
 สโมสรนิสิตคณะวิทยาศาสตร์การกีฬา มหาวิทยาลัยบูรพา ได้เล็งเห็นความส าคัญของการมีกิจกรรมเชื่อมความสัมพันธ์
อันดีร่วมกันของสมาชิกภายในองค์กร ซึ่งได้แก่ คณาจารย์ และบุคลากร ตลอดจนนิสิตทั้งในระดับปริญญาตรีและนิสิตระดับ
บัณฑิตศึกษาของคณะวิทยาศาสตร์การกีฬา จึงได้ก าหนดให้มีการจัดโครงการแข่งขันกีฬาเชื่อมความสัมพันธ์ Sport Science  
Games “SPORTSMANSHIP” ประจ าปีการศึกษา ๒๕๖๕ เพ่ือส่งเสริมการสร้างค่านิยมภายในองค์กรที่ดีระหว่างสมาชิกภายใน 
คณะฯ ให้เกิดความรัก ความสามัคคี และความผูกพันต่อองค์กร ตลอดจนส่งเสริมให้นิสิตมีน้ าใจเป็นนักกีฬา “SPORTSMANSHIP”  
รู้แพ้ รู้ชนะ รู้อภัย เป็นแบบอย่างที่ดีให้กับนิสิตผู้อื่นในการประพฤติปฏิบัติตนเป็นนักกีฬาที่ดีและเป็นนิสิตที่พึงประสงค์ 
 
2. วัตถุประสงค์  
 ๑)  เพ่ือส่งเสริมการสร้างค่านิยมภายในองค์กรที่ดีระหว่างสมาชิกภายในคณะฯ ซึ่งได้แก่ คณาจารย์ และบุคลากร 
ตลอดจนนิสิตทั้งในระดับปริญญาตรีและนิสิตระดับบัณฑิตศึกษา ให้เกิดความรัก ความสามัคคี และความผูกพันจากการท ากิจกรรม
ร่วมกัน 
 ๒)  เพ่ือส่งเสริมให้นิสิตมีน้ าใจเป็นนักกีฬา “SPORTSMANSHIP” รู้แพ้ รู้ชนะ รู้อภัย และเคารพผู้อื่น เป็นแบบอย่าง 
ที่ดีให้กับนิสิตผู้อ่ืนในการประพฤติปฏิบัติตนเป็นนักกีฬาที่ดีและเป็นนิสิตที่พึงประสงค์ 
 
3. กิจกรรม/ ขั้นตอนวิธีด าเนินงาน 
 ๑)  การประกวดภาพถ่าย SPORTSMANSHIP 
 โดยจัดให้มีการประกวดภาพถ่ายของนักกีฬาในการแข่งขันกีฬา “Sport Science Games Sportsmanship”  
ที่แสดงถึงความมีน้ าใจเป็นนักกีฬา “SPORTSMANSHIP” ความสามัคคี ความเป็น  น้ าหนึ่งใจเดียวกัน รู้แพ้ รู้ชนะ รู้อภัย  
ความเคารพและให้เกียรติตนเองและผู้อื่น  
ระเบียบการส่งผลงาน  (๑)  ติดรูปถ่ายหรือปริ้นรูปถ่ายสี ลงในกระดาษ A๔ แผ่นละ ๑ รูปเท่านั้น 
         พร้อมระบุ... ชื่อภาพ ชื่อ-สกุล รหัสนิสิตชั้นปี สาขาวิชา และเบอร์โทรศัพท์   
   (๒)  จ ากัดจ านวน ๑ คน สามารถส่งได้ ๒ ผลงานเท่านั้น 
   (๓)  ส่งผลงานภายในวันพฤหัสบดี เวลา ๐๙.๓๐ น. ที่ ห้องสโมสรนิสิต ชั้น ๑ 
         (ถ่ายได้เฉพาะในรอบคัดเลือก อังคาร-พุธ) 
 



 
 
 
   (๔)  ตัดสินผลการประกวดและมอบรางวัลในพิธีปิดการแข่งขัน ซึ่งผู้ที่ชนะ 
การประกวดจะได้รับเงินรางวัล ดังนี้ 
       - รางวัลชนะเลิศ  เป็นเงิน ๕๐๐ บาท 
  - รางวัลรองชนะเลิศ อันดับ ๑ เป็นเงิน ๔๐๐ บาท 
  - รางวัลรองชนะเลิศ อันดับ ๒  เป็นเงิน ๓๐๐ บาท 
  - รางวัลชมเชย  เป็นเงิน ๒๐๐ บาท 
 ๒)  การแข่งขันกีฬา Sport Science Games “SPORTSMANSHIP”  
 เพ่ือส่งเสริมการสร้างความสัมพันธ์ที่ดีระหว่างสมาชิกภายในคณะวิทยาศาสตร์การกีฬา ตลอดจนเพื่อส่งเสริมให้นิสิต 
ได้แสดงความมีน้ าใจเป็นนักกีฬา “SPORTSMANSHIP” รู้แพ้ รู้ชนะ รู้อภัย ให้เกียรติตนเองและผู้อ่ืน ซึ่งการจัดการแข่งขัน  
แบ่งออกเป็น ๔ สี ดังนี้ 

การแข่งขันกีฬาเชื่อมความสัมพันธ์ Sport Science Games “SPORTSMANSHIP” 
สีเขยีว สีขาว สีเหลือง สีน้ าเงิน 

ผศ.ดร.นฤพนธ์ ผศ.ดร.อรวรีย์ ดร.ปัญญา ผศ.ดร.รังสฤษฎ์ 
รศ.ดร.ธนิดา  ผศ.ดร.สุกัญญา อ.จิรภา ผศ.ดร.กวีญา 

ผศ.ดร.ฉัตรกมล ดร.นาคิน ดร.ไพโรจน ์ ผศ.ดร.พรพจน์ 
ดร.สมพร ดร.วัชชริน ผศ.ดร.สราลี ดร.กมลมาลย์ 
อ.อัตถสิทธิ ์ ผศ.ดร.วิรัตน์ ดร.รดมยศ น.ส.พรรณปพร (พลอย) 

นายอัฐพร (เจมส์) น.ส.วนิษา (ตุ๊กตา) น.ส.นวลพร (เมย์) น.ส.ชนณิการณ์ (อ้อ) 
นายเจษฎา (เจษ) นางนันทวรรณ (ม้ิง) น.ส.นิภาพร (นุ้ย) นิสิตปี 4 กลุ่ม 1 
นิสิตปี 4 กลุ่ม 2 นิสิตปี 4 กลุ่ม 6 นิสิตปี 4 กลุ่ม 3,4 นิสิตปี 3 กลุ่ม 6  
นิสิตปี 4 กลุ่ม 5 นิสิตปี 3 กลุ่ม 1 นิสิตปี 3 กลุ่ม 5  นิสิตปี 3 กลุ่ม 2 
นิสิตปี 2 กลุ่ม 2 นิสิตปี 3 กลุ่ม 3 นิสิตปี 2 กลุ่ม 1 นิสิตปี 2 กลุ่ม 3 
นิสิตปี 1 กลุ่ม 3 นิสิตปี 2 กลุ่ม 5 นิสิตปี 2 กลุ่ม 6 นิสิตปี 1 กลุ่ม  2 

 นิสิตปี 1 กลุ่ม 1 นิสิตปี 1 กลุ่ม 5  
 

 

 โดยจัดการแข่งขันทั้งหมด ๕ ชนิดกีฬา ได้แก่ ฟุตบอลชาย ฟุตซอลหญิง วอลเลย์บอลชาย/หญิง บาสเกตบอลชาย/หญิง  
และกีฬาฮาเฮ โดยใช้รูปแบบการจัดการแข่งขันแบบแพ้คัดออก ผู้ชนะจะได้เข้ารอบชิงชนะเลิศ และผู้แพ้จะได้เข้ารอบชิงอันดับ ๓  
ซึ่งมีระเบียบการจัดการแข่งขัน ดังนี้ 
(๑) กีฬาฟุตบอล (ชาย) 
ระเบียบการแข่งขัน (๑)  จัดการแข่งขันโดยแบ่งออกเป็น ๒ ครึ่งๆ ละ ๒๕ นาที ฝ่ายใดท าประตูได้มากท่ีสุดเป็นฝ่ายชนะ  
  หากเสมอกันในเวลาให้ยิงลูกโทษตัดสิน จ านวน ๕ คน 

(๒)  จ านวนผู้เล่นในสนาม สีละ ๑๑ คน และต้องมีบุคลากร/บัณฑิต อย่างน้อย ๑ คน 
อยู่ในสนามแข่งขัน ส่งรายชื่อได้ทั้งหมด ๒๒ คน  

    (๓)  กฎและกติกาอ่ืน ๆ ให้ใช้ของสมาคมฯ  
ก าหนดการแข่งขัน      วันอังคารที่ ๔ ตุลาคม พ.ศ. ๒๕๖๕ (รอบแรก) ณ สนามกีฬากลางเชาวน์ มณีวงษ์ 
     คู่ท่ี ๑   เวลา ๑๘.๐๐ น.   สี………… vs สี………… 
   คู่ท่ี ๒   เวลา ๑๙.๑๕ น.   สี………… vs สี…………   



 
 
 
   วันพฤหัสบดีที่ ๖ ตุลาคม พ.ศ. ๒๕๖๕ (รอบชิงฯ) ณ สนามกีฬากลางเชาวน์ มณีวงษ์ 

รอบชิงอันดับ ๓ เวลา ๑๔.๔๕ น.   สี............ vs สี............ 
รอบชิงชนะเลิศ เวลา ๑๕.๔๕ น.   สี............ vs สี............ 

(๒) กีฬาฟุตซอลหญิง 
ระเบียบการแข่งขัน (๑)  จัดการแข่งขันโดยแบ่งออกเป็น ๒ ครึ่งๆ ละ ๒๐ นาที ฝ่ายใดท าประตูได้มากท่ีสุด 
         เป็นฝ่ายชนะ หากเสมอกันในเวลาให้ยิงลูกโทษตัดสิน จ านวน ๓ คน 
                        (๒)  จ านวนผู้เล่นในสนาม สีละ ๕ คน และต้องมีบุคลากร/บัณฑิต อย่างน้อย ๑ คน 
         อยู่ในสนามแข่งขัน ส่งรายชื่อได้ทั้งหมด ๑๒ คน  
    (๓)  กฎและกติกาอ่ืน ๆ ให้ใช้ของสมาคมฯ 
ก าหนดการแข่งขัน       วันพุธที่ ๕ ตุลาคม พ.ศ. ๒๕๖๕ (รอบแรก) ณ สนามฟุตซอล  
   คู่ท่ี ๑   เวลา ๑๘.๐๐ น.   สี………… vs สี………… 
   คู่ท่ี ๒   เวลา ๑๙.๑๕ น.   สี………… vs สี…………      
   วันพฤหัสบดีที่ ๖ ตุลาคม พ.ศ. ๒๕๖๕ (รอบชิงชนะเลิศ) ณ สนามฟุตซอล 

รอบชิงอันดับ ๓ เวลา ๑๔.๔๕ น.  สี............ vs สี............ 
รอบชิงชนะเลิศ เวลา ๑๕.๔๕ น.   สี............ vs สี............ 

(๓)  กีฬาวอลเลย์บอล (ทีมชาย/หญิง) 
ระเบียบการแข่งขัน (๑)  จัดการแข่งขันโดยแบ่งออกเป็น ๕ เซตๆ ละ ๒๕ คะแนน (เซตแรกและเซตที่ ๓ เป็นทีมชายและ 
  เซตที่ ๒,๔ เป็นทีมหญิง) หากเสมอกัน ๒-๒ เซต ให้ท าการแข่งขันในเซตที่ ๕ โดยใช้ผู้เล่นผสม (ชาย ๓ คน 
  และหญิง ๓ คน ต้องมีบุคลากร/บัณฑิต อย่างน้อย ๑ คน) ฝ่ายใดถึง ๑๕ คะแนนก่อนเป็นฝ่ายชนะ  
   (๒)  จ านวนผู้เล่นในสนาม สีละ ๖ คน ต้องมีบุคลากร/บัณฑิต อย่างน้อย ๑ คนอยู่ในสนามแข่งขัน  
   ส่งรายชื่อได้ทั้งหมด ๒๔ คน (ชาย ๑๒ คน/หญิง ๑๒ คน)  
    (๓)  กฎและกติกาอ่ืน ๆ ให้ใช้ของสมาคมฯ  
ก าหนดการแข่งขัน       วันจันทร์ที่ ๓ ตุลาคม พ.ศ. ๒๕๖๕ (รอบแรก) ณ โรงยิมฯ วอลเลย์บอล 
   คู่ท่ี ๑   เวลา ๑๘.๐๐ น.   สี………… vs สี………… 
   คู่ท่ี ๒   เวลา ๑๙.๑๕ น.   สี………… vs สี…………  
   วันอังคารที่ ๔ ตุลาคม พ.ศ. ๒๕๖๕ (รอบชิงอันดับ ๓) ณ โรงยิมฯ วอลเลย์บอล  

รอบชิงอันดับ ๓ เวลา ๑๗.๐๐ น.   สี............ vs สี............ 
   วันพฤหัสบดีที่ ๖ ตุลาคม พ.ศ. ๒๕๖๕ (รอบชิงชนะเลิศ) ณ โรงยิมฯ วอลเลย์บอล 

รอบชิงชนะเลิศ เวลา ๑๔.๔๕ น.   สี............ vs สี............ 
 (๔)  การแข่งขันบาสเกตบอล (ทีมชาย/หญิง) 
ระเบียบการแข่งขัน (๑)  จัดการแข่งขันโดยแบ่งออกเป็น ๔ ควอเตอร์ๆ ละ ๑๐ นาที (ควอเตอร์ที่ ๑, ๓ เป็นทีมชาย และ 
  ควอเตอร์ที่ ๒, ๔ เป็นทีมหญิง) นับคะแนนรวมกันทั้ง ๔ ควอเตอร์ ฝ่ายใด 
  ได้คะแนนมากท่ีสุดเป็นฝ่ายชนะ หากเสมอกันในเวลาให้ยิงลูกโทษตัดสิน จ านวน ๓ คน 
   (๒)  จ านวนผู้เล่นในสนาม สีละ ๕ คน ต้องมีบุคลากร/บัณฑิต อย่างน้อย ๑ คน 
   อยู่ในสนามแข่งขัน ส่งรายชื่อได้ทั้งหมด ๒๔ คน (ชาย ๑๒ คน/หญิง ๑๒ คน)  
    (๓)  กฎและกติกาอ่ืน ๆ ให้ใช้ของสมาคมฯ  
 
 



 
 
 
ก าหนดการแข่งขัน      วันพุธที่ ๕ ตุลาคม พ.ศ. ๒๕๖๕ (รอบแรก) ณ โรงยิมฯ บาสเกตบอล      คู่

คูท่ี่ ๑   เวลา ๑๘.๐๐ น.   สี………… vs สี………… 
   คู่ท่ี ๒   เวลา ๑๙.๑๕ น.   สี………… vs สี…………    
   วันพฤหัสบดีที่ ๖ ตุลาคม พ.ศ. ๒๕๖๕ (รอบชิงชนะเลิศ) ณ โรงยิมฯ บาสเกตบอล 

รอบชิงอันดับ ๓ เวลา ๑๕.๐๐ น.   สี............ vs สี............ 
รอบชิงชนะเลิศ เวลา ๑๖.๑๕ น.   สี............ vs สี............ 

(๕)  การแข่งขันกีฬาฮาเฮ 
ระเบียบการแข่งขัน จะแจ้งให้ทราบในวันแข่งขันต่อไป  
ก าหนดการแข่งขัน       วันพฤหัสบดีที่ ๖ ตุลาคม พ.ศ. ๒๕๖๕ เวลา ๑๗.๐๐ น. ณ โรงยิมฯ บาสเกตบอล 
 
4. ตัวช้ีวัดของโครงการ/กิจกรรม 
 การประเมินผลการด าเนินงาน โดยใช้แบบสอบถามส ารวจความคิดเห็นจากผู้เข้าร่วมโครงการ ผลความส าเร็จ 
จากระดับคะแนนคุณภาพเฉลี่ยรวมจะต้องไม่น้อยกว่า ๓.๕๑ 
 
5. งบประมาณที่ตั้งไว้ 
   ๒๒,๐๐๐ บาท 
 
6. ผู้รับผิดชอบโครงการ  
 ๑)  สโมสรนิสิตคณะวิทยาศาสตร์การกีฬา 
  ๑.๑)  นายคมชาญ กล้วยไม้ 
  ๑.๒)  นางสาวปิยวรรณ ฉัตรชัย 
  ๑.๓)  นายเกียรติศักดิ์ แย้มพวงธนาภา  
 ๒)  ฝ่ายพัฒนานิสิตและศิษย์เก่าสัมพันธ์ 
 
7. สถานที่ด าเนินงาน 
 สนามกีฬาภายในมหาวิทยาลัยบูรพา 
 
8. ผลที่คาดว่าจะได้รับ  
 ๑)  สมาชิกภายในคณะวิทยาศาสตร์การกีฬา ซึ่งได้แก่ คณาจารย์ และบุคลากร ตลอดจนนิสิตระดับปริญญาตรี 
และนิสิตระดับบัณฑิตศึกษา เกิดค่านิยมภายในองค์กรที่ดี เกิดความรัก ความสามัคคี และความผูกพันจากการท ากิจกรรมร่วมกัน 
 ๒)  นิสิตเกิดความมีน้ าใจเป็นนักกีฬา “SPORTSMANSHIP” รู้แพ้ รู้ชนะ รู้อภัย ให้เกียรติและเคารพผู้อื่น  
เป็นแบบอย่างที่ดีให้กับนิสิตผู้อ่ืนในการประพฤติปฏิบัติตนเป็นนักกีฬาที่ดีและเป็นนิสิตที่พึงประสงค์ 
 
9. การประเมินผลโครงการ 
 ผลความส าเร็จของโครงการ จากการใช้แบบสอบถามประเมินความพึงพอใจจากผู้เข้าร่วมกิจกรรม มีระดับคะแนน
คุณภาพเฉลี่ยรวมมากกว่า ๓.๕๑ (๔.๓) 
 
 



 
 
 
10. รายงานผลการด าเนินโครงการ/กิจกรรม 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………….. 
10.1 วัตถุประสงค ์
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………..  
 10.2 เป้าหมายเข้าโครงการและกิจกรรม 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………..  
10.3 ผลการด าเนินงานตามตัวชี้วัดโครงการและกิจกรรม 
 ผลความส าเร็จของโครงการ จากการใช้แบบสอบถามประเมินความพึงพอใจจากผู้เข้าร่วมกิจกรรม มีระดับคะแนน
คุณภาพเฉลี่ยรวมมากกว่า ๓.๕๑ (๔.๓) 
10.4 ปัญหา อุปสรรค ของโครงการและกิจกรรม 
 ขาดการมีส่วนร่วมของสมาชิกภายในคณะในการเข้าร่วมโครงการเท่าที่ควร 
10.5 ข้อเสนอแนะในการพัฒนาโครงการต่อไป 
 -  ปรับเปลี่ยนรูปแบบและวิธีการในการจัดการแข่งขันกีฬาให้มีมาตรฐานมากยิ่งขึ้น เนื่องจากคณะฯ ได้เปิดการเรียน 
การสอนในรายวิชาจัดการแข่งขัน จึงควรให้นิสิตที่เรียนในรายวิชาดังกล่าว มีโอกาสได้น าความรู้มาใช้ในการจัดการแข่งขันกีฬาจริง 
 -  จัดกิจกรรมที่ดึงดูด สร้างแรงจูงใจให้มีผู้เข้าร่วมโครงการในจ านวนมาก โดยการส่งเสริมการมีส่วนร่วมระหว่างนิสิต
ระดับปริญญาตรี นิสิตระดับบัณฑิตศึกษา คณาจารย์และบุคลากร เพ่ือให้เกิดความร่วมมือในการท างานร่วมกัน 
10.6 งบประมาณท่ีใช้จริง 
 ๒๒,๐๐๐ บาท 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
11. รูปภาพโครงการ/กิจกรรม 
 
 
 


